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ผลของงานวิจัยแต่ละประเภท
วิจัยทางมนุษย์ สังคมศาสตร์ การตลาด บริหารธุรกิจ

- พฤติกรรมของคนในสังคม

- ทราบปัญหาที่ขัดเจนและแนวทางการแก้ปัญหา
องคค์วามรู้

- พฤติกรรมผู้บริโภค

- มูลค่าทางการตลาด

- ฯลฯ

วิจัยทางเทคโนโลยีทางการศึกษา 

- รูปแบบการเรยีนการสอน

- วิธีการสอน

- นวัตกรรมการเรีนยการสอน

- องค์ความรูแ้ละแนวคิดใหม่ๆ  

- ฯลฯ
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วิจัยทางเทคโนโลยีมัลิตมีเดีย/เทคโนโลยีสื่อสารมวลชน

- สื่อการเรียนการสอน

- สื่อเพื่อการประชาสัมพันธ์

- สื่อเพื่อรวบรวมองคค์วามรู้

- เกมเพื่อแก้ปัญหา/พัฒนาการเรียนรู้



ผลงานวิจัยวิจัท่ีน าไปใช้ประโยชน์

ระบบการบรหิารจัดการสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ในการ
จัดการศึกษาบนเครอืข่ายสังคมออนไลน์ยุคดจิทิัลเพื่อ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์

3

ได้รับสนับสนุนทุนวจิัยจากสภาวิจัยแห่งชาต ิ(วช.) ปีงบประมาณ 2560



ผลการวิจัย
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5 องค์ประกอบของโมเดล JOGS

1. สร้งความสนใจ 
- จัดสถานการณท์ี่นา่สนใจ 
- ใช้ค าถามกระตุน้ผูเ้รียน

2. ส ารวจและค้นหา
- ผูเ้รียนวางแผน ตั้งสมมตฐิาน ก าหนดทางเลอืก
- เก็บรวบรวมข้อมูล จากการวเิคราะหโ์จทย์ 

สรา้งแนวคดิหลักการออกแบบ ศกึษากรณีตัวอยา่ง
3. อภิปรายและสรปุ

- ผูเ้รียนน าเสนอขอ้มลูมาวิเคราะห ์สรุปผล และ
น าเสนอ

- ค้นบแบบร่าง คือ งานออกแบบร่างแนวคิด ที่ได้
จาก มุมมองปัญหา ขอ้บพกรอ่ง การรวบรวมข้อมูล 
แนวคิดหลากหลาย การหาค าตอบรอบดา้น และ
บทสรุปที่เหมาะสม

- งานออกแบบจริง
- งานน าเสนอผลงาน

4. ขยายความรู้ 
- การเชื่อมโยงความรูเ้ดมิกับแนวคิดทีค่้นพบ
- น าเสนอองค์ความรูใ้หม่
- อภิปรายเปรยีบเทยีบ

5. การประเมินผล
- ผูส้อน
- เพื่อน
- ประเมินตนเอง
- ประเภทตามสภาพจรงิ
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5 ขั้นตอนการบริหารโมเดล JOGS

1. กระบวนการจัดการเรยีนรูแ้บบสืบสวน
สอบสวน 
- สร้างความสนใจ 
- ส ารวจและคน้หา
- อธิบายและสรุปผล

2. แนวคิดเบื้องต้นเกีย่วกับการออกแบบ
- คิดเชิงสังเคราะห์ใหม่
- คิดแบบดัดแปลง 

3. กระบวนการออกแบบ
- วิเคราะหโ์จทย์ที่มมีาให้แก้ไข 
- สรา้งแนวคิดหลักในการออกแบบใหไ้ด ้
- ศึกษางานหรอืกรณีตวัอยา่งทีม่ีอยูแ่ลว้ 
- งานออกแบบร่าง 
- ออกแบบจริง

4. การน าเสนอผลงาน
- การวางแผน
- การจัดเตรยีมการน าเสนอ 
- การซักซ้อมก่อนการน าเสนอ
- การน าเสนอจรงิ 

5. เครื่องมือของโมเดล GOGS ได้แก่ เครือข่าย
สังคมออนไลน์ยุคดิจิทัล หรือ G-Suite for 
Education ประกอบด้วย G-Site, G-Classroom, 
G-Doc, G-Sheet, G-Slide, G-Forme, G-Photo, 
G-Hangout, G-Translate, G-Calendar, YouTube, 
G-Search, Facebook และ Instagram



ผลการใช้โมเดล JOGS

- ประสิทธิภาพของระบบ

- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน โดยใช้แบบทดสอบทางการเรียน

- การพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ โดยใช้แบบวัดความคดิ
สร้างสรรค์
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https://youtu.be/jc5X1m2s3W4

การน าวิจัยไปต่อยอดท่างธุรกิจ 
รายการรักเมืองไทย ตอน Digital Kids Academy

https://youtu.be/jc5X1m2s3W4


การน าการวิจัยไปท าวิจัยต่อยอด

- การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนในวิทยาลัยสงักัด
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศกึษาด้วย JOGS Model เสนอ
ขอทุนจาก สภาวิจัยแห่งชาติ (วช.) ปีงบประมาณ 2564 เป็นเงิน 
1,456,800 บาท 

- การพัฒนาก าลังคนอาชีวะศกึษาด้านสมรรถนะดิจทิัลตามกรอบ
นโยบายไทย 4.0 โดยประยุกต์ใช้ JOGS Model เพ่ือการ Up-Skill 
และ Re-Skill ส าหรับก าลังคนดา้นอาชีวศึกษา โดยเสนอขอทุน
จากสภาการศึกษา ประจ าปีงบประมาณ 2563 เป็นเงิน 
800,000 บาท
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การวิจัยเพื่อ
พัฒนานวัตกรรม
โดยใช้กระบวนการวิจัยและพัฒนา 

(Research and Development)
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การพัฒนา

การพัฒนาชิ้นงานในรูปแบบต่งๆ ได้แก่ 

- Info-Motion Graphic แบบ 2 มิติ 
3 มิติ 

- Game แบบ 2 มิติ 3 มิติ 

- Printed Media แบบ Print Out 
และ Electronic 

- วีดิทัศน์ (Video)

- ส่ือแบบ AR และ VR

การวิจัยเพ่ือพัฒนานวัตกรรม

การวจิัย

- การศึกษาคุณภาพ โดยใช้
ผู้ทรงคุณวุฒ ิหรือกระบวนการ
ประเมนิแบบต่างๆ 

- การศึกษาความพึงพอใจหรือ
ความเหมาะสม โดยกลุ่มผู้ใชง้าน
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การน าไปใช้ประโยชน์

ใช้เป็นสื่อการเรียนการสอน

- พัฒนาผู้เรียนในระดับ
ตา่งๆ 

- พัฒนาผู้เรียนท่ีบกพร่อง

- เป็นส่ือเสริมการเรียน

ใช้ในการประชาสัมพันธ์
องค์กรหรือกิจกรรมต่างๆ 

- แนะน ากิจกรรมขององคก์ร

- แนะน าลักษณะขององค์กร

- สง่เสรมิกิจกรรมตา่งๆ เชน่ 
การท่องเที่ยว ฯลฯ

- กิจกรรมรณรงค์ต่างๆ

เผยแพร่องค์ความรู้

- เผยแพร่องค์ความรู้ท่ี
เข้าใจยากให้ง่ายขึ้น

- รวบรวมองค์ความรู้
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ตัวอย่างส่ือการเรียนการสอน

เกมสอนภาษาจีน 

https://www.youtube.com/watch?v=phbOvXjqSUY

ส่ือการสอนมัลติมีเดยีเร่ือง เซลล์

https://www.youtube.com/watch?v=-e0XOYqmMfk

ส่ือการเรียนการสอนวิชาประวัติศาสตร์ 

https://www.youtube.com/watch?v=GDzEt1S9Hks

ส่ือการสอนส านวนภาษาไทย ส าหรับผู้บกพร่องทางการได้ยนิ 
https://www.youtube.com/watch?v=ZHjtiSydcrE
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https://www.youtube.com/watch?v=phbOvXjqSUY
https://www.youtube.com/watch?v=-e0XOYqmMfk
https://www.youtube.com/watch?v=GDzEt1S9Hks
https://www.youtube.com/watch?v=ZHjtiSydcrE


ส่ือเพื่อการประชาสัมพันธอ์งค์กรหรือกิจกรรมต่างๆ
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สื่อประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวจังหวัดบุรรีัมย์
https://www.youtube.com/watch?v=zlZgmPYIqno
3D Motion Graphic ล่องเรือแมน่้ าเจ้าพระยา
https://www.youtube.com/watch?v=uE-wpFwk7XI&t=226s
สื่อประชาสัมพันธ์สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมเีดีย
https://www.youtube.com/watch?v=YoGhKZzc8i4
สื่อประชาสัมพันธ์โรงเรยีนวัดทรงธรรม
https://www.youtube.com/watch?v=GDzEt1S9Hks
สื่อประชาสัมพันธ์เทคโนโลยีความจริงเสริม บริษัท TOT จ ากัด 
(มหาชน) https://www.youtube.com/watch?v=n7oWpjFcqBA

https://www.youtube.com/watch?v=zlZgmPYIqno
https://www.youtube.com/watch?v=uE-wpFwk7XI&t=226s
https://www.youtube.com/watch?v=YoGhKZzc8i4
https://www.youtube.com/watch?v=GDzEt1S9Hks
https://www.youtube.com/watch?v=n7oWpjFcqBA


ส่ือเพื่อการเผยแพร่องค์ความรู้และการอนุรักษ์
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Info-Graphic ยุคปรับปรุงสมัยรัชการที่ 5
https://www.youtube.com/watch?v=RYbPSUNdcRc
Motion-Graphic ธาราบ าบัด
https://www.youtube.com/watch?v=gXpHx5rbEPY
สื่อการเรียนการสอนวิชาประวัตศิาสตร ์
https://www.youtube.com/watch?v=GDzEt1S9Hks
เรือโบราณในรูปแบบเสมือนจริง
https://qrgo.page.link/QnHwE

https://www.youtube.com/watch?v=RYbPSUNdcRc
https://www.youtube.com/watch?v=gXpHx5rbEPY
https://www.youtube.com/watch?v=GDzEt1S9Hks
https://qrgo.page.link/QnHwE
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